
Anna Margherita Jasink, Grazia Tucci e Luca Bombardieri, MUSINT Le Collezioni archeologiche egee e cipriote in To-
scana. Ricerche ed esperienze di museologia interattiva ISBN  978-88-6655-083-9 (print) ISBN  978-88-6655-086-0 
(online) © 2011 Firenze University Press

Sommario

VII	 Prefazione 
Marco Masi

IX	 Presentazione 
Mariarosaria Barbera, G. Carlotta Cianferoni

XI	I ntroduzione
Anna Margherita Jasink, Grazia Tucci, Luca Bombardieri

MUSINT

3	D escrizione del progetto MUSINT
Anna Margherita Jasink

7	L a nascita delle Collezioni egee e cipriote del Museo 
Archeologico Nazionale di Firenze
Anna Margherita Jasink

23	I l collezionismo di antichità egee e cipriote fra XVIII e XX secolo: 
storia, caratteri e formazione delle raccolte archeologiche 
toscane
Luca Bombardieri

43	L ’archeologia nei progetti didattici multimediali in Toscana: il 
percorso didattico del progetto MUSINT
Giulia Dionisio

53	L ’epopea omerica. Atene e Menesteo: ricostruzione virtuale di 
una citt‌à e del suo eroe all’interno di un percorso didattico
Panaiotis Kruklidis

65	 Proposta metodologica per la digitalizzazione 3D di reperti 
archeologici
Grazia Tucci, Daniela Cini, Valentina Bonora, Alessia Nobile

101	 Un metodo alternativo di digitalizzazione: Z-Scan 
Luca Menci, Francesca Ceccaroni, Daniele Bianchini



Le Collezioni archeologiche egee e cipriote in ToscanaVI

115	I l sito web del progetto MUSINT
Walter Nunziati, Riccardo Canalicchio, Matteo Bencini

125	L ’epopea omerica. Tecniche di ricostruzione multimediale
Panaiotis Kruklidis

Esperienze di musealizzazione virtuale

139	I l sistema interattivo con piano orizzontale multitouch 
sensing per la mostra «Da Petra a Shawbak. Archeologia di una 
frontiera». La struttura concettuale della progettazione 
archeologica
Michele Nucciotti, Chiara Marcotulli, Lapo Somigli, Lea Landucci, Riccardo Canalicchio

153	 Cultura e innovazione
Agnese Benassi

159	L e mostre impossibili: l’opera d’arte nell’epoca della sua 
riproducibilità digitale
Renato Parascandolo

175	R epliche, modelli solidi e prototipazione rapida nei progetti di 
comunicazione 
Valentina Bonora, Francesco Algostino, Grazia Tucci

Nuovi progetti di ricerca: potenzialità dei sistemi integrati di risorse 
digitali

187	T ra l’antico e il moderno: dalle produzioni artistiche di Haghia 
Triada agli «scialli Knossos» di Mariano Fortuny y Madrazo
Ilaria Caloi

203	I  viaggi degli eroi dall’Egeo all’Adriatico. Progetto di un 
percorso museale interattivo
Maria Grazia Fileni, Anna Margherita Jasink, Marco Santucci

243	 Un percorso virtuale attraverso i secoli, i volti, i paesaggi, i 
documenti: da Creta all’Italia, dalla protostoria alla storia
Barbara Montecchi, Anna Margherita Jasink 

263	L e Collezioni di antichità cipriote a Torino. Proposte per un 
percorso virtuale
Maria Cristina Preacco

271	I l Museo di Casa Martelli a Firenze: progetto di ricomposizione e 
di estensione virtuale
Monica Bietti, Daniela Cini, Francesca Fiorelli Malesci, Grazia Tucci

277	E lenco degli autori


